


Hobby-Horse-Tuwrnier 03.10 2021

Ausschreibung

Ort:

Datum:

Kontakt:

Nennungen an:

Nennschluss:

Nenngeblihr:

Besondere Bestimmungen

Reit-und Fahrverein Rheurdt 1892 e.V.
KirchstraRe 49 ~ 47509 Rheurdt
Sonntag, 3. Oktober 2021

Eva Wallrath (01 57/72 02 44 42)

eva.wallrath@web.de {
Beate Giinther (01 70/9605159) =) —
bg-guenther@gmnx.de

25. September 2021

je Start 7,50 Euro (5 Euro Rheurdter-NEXT-TOP-HORSE) i
per paypal als Vorkasse an beate-guenther@gmx.de (‘J

- Die Teilnehmerzahl ist begrenzt.
- Alle Teilnehmer verpflichten sich, mit der Nennung, der Corona-Hygieneverordnung Folge

zu leisten.

- Hunde sind wahrend der gesamten Veranstaltung an der Leine zu halten.

Wettbewerbs-Anforderungen

- Jeder Teilnehmer darf 2 Priifungen nennen.

- Zusatzlich kann jeder Teilnehmer am Wettbewerb ,Rheurdter-NEXT-TOP-HORSE“
teilnehmen, Bedingung ist ein selbstgemachtes Hobby-Horse (Steckenpferd). Gekaufte
Steckenpferde sind nicht zugelassen.

- Die Startfolge wird ausgelost.

- Es steht ein Abreiteplatz fir Dressur und Springen zur Verfligung (zum Aufwarmen).

Bewertung Dressur

- korrekt ausgefiihrte Bahnfiguren, saubere Grundgangarten, Takt, Rhythmus und Ausdruck
- auBer bei den Minis ist die Aufgabe auswendig zu reiten

Bewertung Stilspringen (leicht 35 cm bis 7 Jahre, schwer 45 cm ab 8 Jahre)

- Sprungtechnik, sauberer Galopp, Stecken muss zwischen den Beinen bleiben,
Verweigerung, Abwurf.

Bewertung Zeitspringen (40 cm)

- Abwurf, Verweigerung, Zeit, Stecken muss zwischen den Beinen bleiben

Preise

- alle Teilnehmer bekommen eine Schleife, zusatzlich gibt es Ehrenpreise und fir die
erstplatzierten Pokale und/oder Medaillen



Wettbewerb 1 Dressur — Minis (4 bis 6 Jahre)

Y

A (Affe) - X (Mitte) einreiten, X (Mitte) Halten und GriiRen

X (Mitte) - C (Clown) - H (Hase) - E (Esel) im Arbeitstrab

E (Esel) - A (Affe) Schritt

A (Affe) Halten (5 Sekunden)

A (Affe) - F (Fuchs) Antraben

F (Fuchs) - X (Mitte)- H (Hund) durch die ganze Bahn wechseln, Trab
H (Hund) - C (Clown) - M (Maus) — B (Bar) - F (Fuchs)

A (Affe) Trab

A (Affe) — X (Mitte) Schritt

X (Mitte) Halten, GriiRen

VVVYVVVVVYVYYVYYVY

Wettbewerb 2 Dressur — Junioren (7 bis 10 Jahre)

» A-Xim Trab einreiten

> X Halten, GruRen

» X-C-M-B-F-ATrab

» A-X-A auf dem Zirkel geritten, Trab

» A Schritt

» A-K-X-Mdurch die ganze Bahn wechseln
» M-CTrab

» C-X-Cauf dem Zirkel geritten, Galopp

» C-Schritt

» E - Halten (5 Sekunden)

» E-K-ATrab

» A - B Schritt

> B Halten, 4 Schritte Riickwaértsrichten, daraus antraben
» B-C-HTrab

» H-X-Fdurch die ganze Bahn wechseln

» F-A-XTrab

» X Halten GriRen



Wettbewerb 3 Dressur — Senioren (ab 11 Jahre)

Y

A - Xim Trab einreiten,

X Halten, GrilRen

X-C-BTrab

B - X - B Volte (8 Meter)

B-A-KTrab

K - X - M durch die ganze Bahn wechseln, Mitteltrab

M - C Arbeitstrab

C- X - Cauf dem Zirkel geritten (einmal herum), Galopp
CTrab

H - K eine einfache Schlangenlinie

A Schritt

B-C-HTrab

H - X - F durch die ganze Bahn wechseln, Mitteltrab
F-ATrab

A - X - A auf dem Zirkel geritten (einmal herum), Galopp
A - X - A auf dem Zirkel geritten (einmal herum), Trab und Ziigel aus der Hand kauen lassen
A - X auf die Mittellinie abwenden, X halten und GriiRen
X Halten und GriRen

VVVYVYVVVVVVYVVYVVYVYVYYVYYVYY

Wettbewerb 4 Stilspringen (leicht 35 cm bis 7 Jahre)

Start/Ziel

- Der Veranstalter halt sich das Recht vor, kurzfristig den Parcours zu andern!

Wettbewerb 5 Stilspringen (schwer 45 cm ab 8 Jahre)

- Parcours dhnlich wie Wettbewerb 4 jedoch mit Wassergraben

Wettbewerb 6 Zeitspringen (40 cm)

- Es wird der Parcours aus Wettbewerb 5 gesprungen.

Wettbewerb 7 Rheurdter-NEXT-TOP-HORSE

- Teilnehmen kann jedes selbstgemachte Steckenpferd!



Nennformular

Name, Vorname:

Alter am Turniertag:

StraBe/Hausnummer:

Postleitzahl/Ort:

Telefonnummer:

E-Mail:

Name Hobby-Horse:

Alter des Hobby-Horse:

Rasse des Hobby-Horse:

Wettbewerb 1

Wettbewerb 2

Wettbewerb 3

Wettbewerb 4

Wettbewerb 5

Wettbewerb 6

Wettbewerb 7

Summe der Nenngeblhr:

Datum:

Einverstandis der

Erziehungsberechtigten:

O o o o o o o

7,50 Euro

7,50 Euro

7,50 Euro

7,50 Euro

7,50 Euro

7,50 Euro

5 Euro

Euro




Bastelanleitung Steckenpferd ,SOCKE" (einfach)

Eine Socke fiillen und tber einen Besenstil oder einen abgesagten Stock befestigen.
Wolle oder Schnirsenkel oder Stoffreste als Mdhne ankleben oder anndhen.

Aus Reststoff Ohren und Augen und Nistern basteln und ankleben oder anndhen.

Die Socke am Stock befestigen und aus Geschenkband oder Stoffresten ein Halfter und
Zigel basteln.

FERTIG!

Viele Ideen gibt es im Internet auf Pinterest oder auch im Buch ,,HOBBY Horsing — Die
Steckenpferdewelt” von Nadine Abruzzese aus dem TOPP-Verlag.



